1. Na jaka liter¢ zaczyna si¢ wyraz?
https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/na-jaka-literke

2. Potacz punkty 1 dowiedz si¢ co powstanie?

https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/polacz-punkty-2

3. Postuchaj uwaznie, jakie styszysz zwierzg?

https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/jakie-zwierze-slyszysz

4. Wpisz w okienko brakujace litery b lub d. Pokoloruj na czerwono okienka
z samogloskami.
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5. Wykonaj ¢wiczenie:
https://dlabelfra.pl/wp-content/uploads/2014/08/bpd.jpg

6. Napisz po 5 wyrazdw zaczynajacych si¢ podanymi literami 1 sylabami:


https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/polacz-punkty-2
https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/jakie-zwierze-slyszysz
https://dlabelfra.pl/wp-content/uploads/2014/08/bpd.jpg

Wytnij starannie litery. Utéz z nich nazwy obrazkow i przyklej. Kropki wskazujg liczbe liter. r--T--T--T---I
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7. Przygotuj bibulg 1 klej. Narysuj motyla, a nastepnie wydzieraj kawaleczki
bibuly, réb z nich mate kuleczki 1 wyklejaj nimi poszczegolne elementy
obrazka wedlug wtasnego pomystu. Jesli masz problem z narysowaniem



motyla popros$ kogos$ dorostego o pomoc, a nastepnie wyklej go bibula.
Powodzenia 1 mitej zabawy!

8. https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/cymbalki

9. Z liter ut6z nazwy kwiatow.
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10. Pokoloruj kartoniki z nazwami zwierzat torba matpa motyl

torba
mapa
koza
matpa
motyl
zaba

kot



https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/cymbalki

11. Przeczytaj zdania i narysuj rysunek zgodnie z opisem Tu jest dom Zosi.
Obok domu stoi drzewo. Nad domem lata ja dwa kolorowe motyle. Pod
drzewem siedzi kot.

12. Uléz wyrazy z rozsypanych sylab i napisz je. Otocz petla wyrazy z ,,0”.
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13. Przyjrzyj si¢ bardzo doktadnie wybranej ilustracji z ksigzki. Postaraj si¢
zapamictac jak najwiecej szczegotow. Nastepnie zaston ilustracje i powiedz co
znajduje si¢ na ilustracji. Postaraj si¢ opowiedzie¢ jak najwigce;.

14. Przepisz dowolny tekst z podrecznika. Sprawdz sam czy jest poprawnie
przepisany. Odszukane, blednie zapisane wyrazy napisz poprawnie 1 ut6z z nimi
zdania.

15. Wybierz interesujacy, krotki tekst 1 przeczytaj go. Pamigtaj, ze do ¢wiczen
najlepsza jest ksigzka, ktoéra ma wigkszy druk 1 kolorowe ilustracje. Mozesz
sobie nagra¢ jak czytasz a nastgpnie odstucha¢ nagranie. Sprawdzaj co jakis
czas, czy rozumiesz czytany tekst. Jesli nie, zawsze mozesz wroci¢ do danego
fragmentu. Wykonaj ilustracj¢ do przeczytanego tekstu.

16. Cwiczenia:

a. zgniataj kulki z gazety jedng r¢ka, a nastepnie ustaw sobie kosz w pewnej
odlegtosci od siebie 1 rzucaj z miejsca do tego kosz

b. plastelina — toczenie jedng reka kuleczek, drugg wateczkow

c. narysuj oburacz drzewo d. dotknij prawa r¢kg lewego kolana, lewg reka
prawego kolana

e. dotknij podbrodkiem do klatki piersiowej 1 poruszaj gtlowa od jednego
ramienia do drugiego.

17. Przypominajka :

samogloski—a 3 € ¢ 1 0 u y
Wymawiaj podane wyrazy z przecigganiem samogtosek :
pajac, korzen, buty, miska, raczka

18. Popro$ kogos, zeby przeczytal Ci wyrazy. Co styszysz na poczatku wyrazu?

kominek,  telewizor,  autobus, indyk



Co styszysz na koncu wyrazu?

pole, maki, tramwaj, pilot, noc, kot

19. Napisz po wyrazéw zaczynajacych si¢ litera: n, d, s, w

20. Wyszukaj w ciggach stownych nazw zwierzat:
Np. ldziemy pieszo.

Skonczylem zadanie.

Trzeba rano wstac.

Daj mi razowca!

21. Poéwicz ortografi¢

https://www.ortograf.pl/dyktando/dyktando-klasa-iii-z-0-i-u

22.Wykonaj ¢wiczenie:
https://imasz.net/darmowa-gra-labirynt.php?source=pamiec web

23.Poc¢wicz ortografig
https://www.dyktanda.net/dyktando-46.php

24. Uzupelnij zdania wyrazami z ramki:
Nadrzekgrosta ...
OpalaliSmy S1€Na ........oooiiiiiiiiiii e jeziora
Hania posadzita.............................. W swoim
ogrodku............oooiiiiii

Lubi¢ sok z czarnych ...,

Wierzba porzeczek brzegu warzywnym rzodkiew



https://www.ortograf.pl/dyktando/dyktando-klasa-iii-z-o-i-u
https://imasz.net/darmowa-gra-labirynt.php?source=pamiec_web
https://www.dyktanda.net/dyktando-46.php

25. Policz

Wyraz Liczba glosek Liczba sylab

szczotka

dzban

korzen

26.0to propozycje zabaw, ktore mozesz wykonywac razem z rodzicami:

1. Zapamig¢taj stowa — (¢wiczenie rozwijajace pamie¢ stuchowa). Popro$
rodzica, zeby przeczytal Ci poczatkowo pigc, potem siedem, az do dziesieciu
stow, najlepiej rzeczownikow, np. lalka, wozek, samochod, mis, klocek, domek,
drzewo itp. Twoim zadaniem jest wystuchanie, a potem wymienianie jak
najwickszej 1losci zapamigtanych stow. Kolejnos¢ wymienianych nazw nie ma
w tym ¢wiczeniu znaczenia, wazna jest 110S¢.

2. Zapamigtaj wyrazy — do tej zabawy potrzebne sg kartoniki z napisanymi na
nich réznymi wyrazami. Rodzic ktadzie przed Tobg pig¢, potem siedem, az do
dziesieciu kartonikow. Twoje zadanie — przygladnij si¢ kartonikom, czytaj
kazdy wyraz 1 staraj si¢ zapamigta¢ ich kolejnos¢. Rodzic miesza kartoniki, a Ty
uktadasz je w takiej samej kolejnosci, jak byto na poczatku.

3. Opisz — Obejrzyj doktadnie i uwaznie pocztéwke, zdjecie lub ilustracje z
ksigzki. Nastepnie rodzic zakrywa obrazek. Twoim zadaniem jest opisac to, co
przed chwilg widziatas, podajac przy tym jak najwiecej szczegotow. Mozesz tez
po zakryciu obrazka odpowiadaé na szczegdtowe pytania zadawane przez
rodzica, a dotyczace obrazka.

4. Co si¢ zmienilo? - Pamigtasz naszg zabawe? Przypatrz si¢ doktadnie co
znajduje si¢ w danym pomieszczeniu (moze by¢ kuchnia, pokoj, stot z kilkoma
potozonymi na nim przedmiotami itp.), a nastgpnie zamknij oczy — nie
podgladaj! I popro$ rodzica, aby co$ zmienit w tym pomieszczeniu. Twoim
zadaniem jest odgadnigcie co si¢ zmienilo.

5. Tworzenie skojarzen — rodzic mowi jakie$ stowo, a Ty méwisz z czym Ci si¢
dany wyraz kojarzy

6. Powiedz sze$¢ — rodzic prosi, aby$ powiedziat sze$¢ wyrazéw np. z 1z, 0,
sze$¢ nazw zwierzat, roslin itp.



