PROJEKT Z ZAKRESU EDUKACJI PATRIOTYCZNEJ

. Z MISIEM STASIEM W PODROZY PO POLSCE”

Projekt edukacji patriotycznej dla dzieci w wieku przedszkolnym

,, Ojczyzna przedszkolaka jest blisko, na wyciggniecie reki
- to ulica, dom, podworko ™

Tadeusz Rozewicz

Autor:

llona Sieczko



WSTEP

Wychowanie patriotyczne i edukacja regionalna ma stuzy¢ ksztattowaniu osobowosci
malego czlowieka, jego postaw W spoleczenstwie, a takze spraw zwigzanych
z miejscem tego spoteczenstwa w swiecie.

Dla dziecka pojecie Polak powinno wigza¢ si¢ z zamieszkiwaniem na tym samym
terytorium i postugiwaniem si¢ tym samym jezykiem, ktorym moéwig jego rodzice, krewni
I ludzie, z ktorymi si¢ spotyka.

Dzieci rozumieja zwykle ,,0jczyzn¢” jako swojg wies czy miasto, w ktorym mieszkaja
z rodzing, rowniez taczg ja z przedszkolem i znajomymi, sasiadami. Jest to dla nich zwykle
miejsce, w ktorym wszystko jest znajome i bliskie, gdzie czuja si¢ zadomowione
i bezpieczne. Zwiazki z Ojczyzng rozpoczynaja si¢ od wiezi z rodzing, przedszkolem,
swo0ja miejscowoscig, najblizszymi okolicami. Ten krag stopniowo z biegiem czasu
rozszerza sig.

Dzieci juz w przedszkolu mozna zaznajamia¢é z symbolami narodowymi,
takimi jak: godlo Polski, herby poszczegdlnych miast (zwlaszcza wlasnego), barwy
panstwowe 1 hymn narodowy, ktory Spiewany jest czesto na réznych uroczystosciach.

Swoje miasto, region i kraj dziecko powinno poznawaé przede wszystkim
podczas zaje¢ dydaktycznych, ale réwniez poza terenem przedszkola, poprzez bezposrednia
obserwacje, cickawe spotkania, wycieczki. Poznawanie pigkna 1 bogactwa przyrody swojego
regionu pozwala tworzy¢ postawy proekologiczne, uczy aktywnie i1 bezpiecznie spedzac czas
w najblizszej okolicy.

Nauczyciel powinien by¢ przekonany, ze otworzyt dziecigce serca i umysty na kraj
ojczysty i ludzi w nim zyjacych. Musi by¢ pewien, ze dzieci wiedza, ze sa Polakami,
a Polska jest ich Ojczyzna.

., Sieganie do tradycji zwigzane jest wspolczesnie ze Swiadomq refleksjq jednostki
nad sobq, nad tym kim jestem, jakie sq moje korzenie. Na co dzien tradycje wypiera glosna
nowoczesnos¢. A przeciez kazda spolecznos¢ winna zabiega¢ o to, by uchronic
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od zapomnienia  wszystko, co skiada sie na jej kulturowg odrebnosc.
IM. KIELAR — TURSKA/

Opracowany przez nas program przeznaczony jest dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat
i zawiera dodatkowe tresci spdjne z tymi, ktére zostaly okre§lone w podstawie programowe;j
wychowania przedszkolnego dla przedszkoli i oddziatlow przedszkolnych w szkotach

podstawowych.



CELE OGOLNE PROJEKTU

Glownym celem projektu jest ksztattowanie u dzieci poczucia przynaleznosci do Polski

oraz

swiadomosci bycia Polakiem, a takze rozbudzanie wsrod przedszkolakow

zainteresowania Polska, jej miastami, regionami i ich kultura.

CELE SZCZEGOLOWE

Dziecko:

potrafi wskaza¢ na mapie Europy Polske,

wie jakiej jest narodowosci,

zna stolice Polski,

nazywa godlo 1 flage panstwowa,

zna polski hymn,

wie jak prawidtowo zachowac si¢ w trakcie stuchania hymnu Polski,

zna symbole narodowe,

rozwija swoje poczucie przynaleznosci do Polski,

potrafi nazwac i wskaza¢ na mapie Polski wybrane regiony i miasta,

potrafi wskaza¢ i nazwa¢ wybrane, charakterystyczne dla danego regionu budowle
i zabytki,

potrafi wskazac¢ z jakich regionow Polskich pochodza wybrane dania,

rozumie i toleruje roéznice wystgpujace migdzy regionami w Polsce (zwyczaje,
tradycje, kulture, folklor, gwary),

zna niektdre polskie tance ludowe,

zna niektore legendy charakterystyczne dla wybranych regionéw Polski,

planuje i wykonuje prace zespotowe,

potrafi wspoétdziata¢ z innymi,

zna wazne i znaczace miejsca w swojej okolicy zamieszkania.



ZADANIA PROJEKTU

Tworzenie sytuacji wyzwalajacych emocjonalny zwigzek z krajem ojczystym.

Zapoznanie dzieci z symbolami narodowymi, waznymi dla kraju rocznicami,
pracag instytucji, ktore posiadajg istotne znaczenie dla funkcjonowania panstwa
I miasta.

Przygotowanie dzieci do aktywnego i1 odpowiedzialnego uczestnictwa w zyciu
spotecznym.

Dostarczenie dzieciom wiedzy na temat wybranych regionow Polski

Budzenie potrzeby poznawania legend z réznych regionow Polski.

Umozliwianie dzieciom wielozmystowego poznawania Polski.

Wyrabianie postawy tolerancji wobec kultury regionalnej.

Umozliwienie dzieciom poznania regionow Polski i ich kultur.

Wprowadzenie w zycie kulturalne wspolnoty lokalne;.

Ksztaltowanie tozsamos$ci narodowej w aspekcie tozsamosci regionalne;.

Uswiadomienie dzieciom przynalezno$ci Polski do Unii Europejskiej.

Poznanie zabytkowych miejsc w swoim regionie.

Zgodnie z celami zawartymi w projekcie oraz w oparciu 0 podstawe programowa

wychowania przedszkolnego zaktadamy, ze dziecko konczac edukacj¢ przedszkolna:

bedzie wiedziato, ze jest Polakiem,

bedzie znalo 1 szanowato symbole narodowe wtasnego kraju,

bedzie mialo wlasciwy emocjonalny stosunek do historii ojczyzny, do miejsc pamigci
narodowej 1 bohateréw narodowych,

pozna znaczenie wytworow kultury narodowej i wybranych tradycji narodowych
1 regionalnych (legendy, zwyczaje, obyczaje, stroje, tance),

pozna histori¢ wlasnej rodziny (znajomo$¢ imion rodzicow, dziadkow, rodzenstwa,
miejsca zamieszkania),

bedzie otwarte 1 aktywne w stosunku do ludzi 1 §wiata,

pozna 1 doswiadczy réznorodnych sposobow komunikowania si¢ z ludzmi

1 zdobywania informacji w sposéb werbalny i niewerbalny.



SPOSOBY REALIZACJI PROJEKTU

Projekt ma na celu ksztaltowanie u dzieci przynaleznosci spotecznej oraz postawy

patriotycznej. Istotng role w tym procesie odgrywa postawa nauczyciela. Nauczyciele

powinni zacheca¢ dziecko do aktywnego odkrywania rzeczywisto$ci oraz swoich mozliwos$ci.

Do ich zadan w trakcie projektu nalezy:

poszukiwanie informacji na temat wybranych regionow Polski oraz Kkultury
regionalnej,

zapoznanie z legendami z r6znych regionow Polski oraz muzyka regionalna,

zachecanie wychowankéw do krotkiego wystepu zgodnego z kulturg danego rejonu
Polski, udziat w krotkich scenkach rodzajowych,

zapoznanie z historig waznych miejsc w swojej ,,Matej Ojczyznie.”

doskonalenie warsztatu pracy poprzez gromadzenie potrzebnych materiatow: map,

zdjed, tresci legend, nagran na ptytach CD, kart pracy dla dzieci, itp.

Przy realizacji projektu bardzo waznym elementem jest wspolpraca z rodzicami.

To od nich zalezy czy obudzg w dziecku szacunek i mito$¢ do kraju, do otaczajacego

je srodowiska oraz do regionalnej tradycji. Rodzice moga pomaga¢ rowniez W gromadzeniu

eksponatéw do kacika regionalnego.

W trakcie realizacji projektu praca z dzie¢mi polega¢ bedzie na:

zapoznawaniu ich z legendami z wybranych regionow Polski,

zapoznaniu z mapa, flaga, hymnem Polski,

nauczeniu hymnu Rzeczpospolitej Polskiej,

systematycznym obcowaniu z mapa Polski poprzez wskazywanie poszczegdlnych
regiondéw Polski,

stuchaniu nagran utwordw regionalnych z wybranych regionéw Polski,

nauczeniu wybranych tancow regionalnych,

poznawaniu potraw charakterystycznych dla danego kraju, degustacja,

poznawaniu budowli charakterystycznych dla wybranych regionéw i miast Polski,

wykonywaniu réznorodnych prac plastycznych, np. o tematyce ,,Kto Ty jestes? Polak
maty”,

zorganizowanie pieszych/wirtualnych wycieczek po swoim regionie.



METODY | FORMY PRACY Z WYCHOWANKIEM

Realizujac zatozone w projekcie cele proponuje si¢ uwzgledniac¢ ponizsze metody i formy

pracy z dzie¢mi.
Metody:

e stowne — opowiadanie, pogadanka, rozmowa, wywiady,

e percepcyjne — obserwacja, pokaz, prezentacja, inscenizacja,

e aktywizujace — dzialalnos$¢ praktyczna, wykonywanie zadan, ¢wiczenia utrwalajace,
e problemowe: gry i zabawy dydaktyczne,

e piesze/wirtualne wycieczki.
Podstawowymi formami organizacyjnymi pracy bedzie dziatalnos¢:

e indywidualna,
e zespotowa,

e zbiorowa (zajecia z cata grupa).



SCENARIUSZE ZAJEC
Scenariusze sa realizowane w trakcie roku szkolnego,

wg harmonogramu ustalonego indywidulanie przez nauczyciela

SCENARIUSZ PIERWSZY

o

HERB WOJEWODZTWA HERB KATOWIC HERB RUDY SLASKIEJ

e (Odnalezienie wojewodztwa §laskiego na mapie Polski,

e \Wskazanie stolicy wojewodztwa — Katowic,

e Odnalezienie miasta Katowice na mapie Polski,

e Odnalezienie naszego miasta Rudy Slaskiej na mapie Polski,

e Przedstawienie herbow,



e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (Spodek, Pomnik Powstancow Slaskich,
Katedra, Szlak Zabytkow Techniki...),

e Zapoznanie z najwaznicjszymi miejscami w okolicy swojego zamieszkania np.: Szyb
Andrzej, pomnik Powstancow Slaskich, kopalnie, Zegar Stoneczny, Gora Antonia,
zabytkowa ulica Kubiny — 1zba Regionalna i inne.

e Legenda o Skarbniku,

e Piosenka lub taniec zwiazany ze Slaskiem.

LEGENDA O SKARBNIKU

Dawno temu wielu gérnikow pracowato w $laskich kopalniach wegla. Bylta to praca
niezwykle ciezka. Goérnicy catymi dniami odlupywali wegiel kilofami, a potem tadowali go
do wagonikow, by wreszcie wypchac je na gore.

Kopalnie byty tez niebezpieczne. Czgsto bowiem zdarzalo si¢, ze ze Sciany odtupato
si¢ zbyt wiele wegla, ktory zasypywat goérnikow. Nie raz gasto tez $Swiatlo 1 gornicy gubili sie
w plataninie starych korytarzy. Wtedy wlasnie pojawial si¢ Skarbnik - dobry duch kopalni.

Mozna go bylto spotka¢ we wszystkich kopalniach. Zawsze mial posta¢ brodatego
sztygiera palacego fajke, z matym kilofem w dloni i §wieczka przymocowana do opaski na
czole. Ostrzegat gornikow przed niebezpieczenstwami i pomagat im w razie potrzeby. Jednak
tylko ludzie dobrzy i pracowici nie musieli obawia¢ si¢ Skarbnika. Oszus$ci 1 obiboki nie
mogli liczy¢ na jego przychylnos¢.

Pewnego razu glownego sztygiera kopalni poproszono o przyje¢cie do pracy mtodego
chlopca. Jego ojciec zmarl, a matka nie byla w stanie sama wyzywi¢ licznego rodzenstwa
chlopca. Sztygier dtugo si¢ opierat, twierdzac, ze chtopiec sobie nie poradzi. Gdy w koncu si¢
zgodzit, postawit jeden warunek - chlopiec musi pracowa¢ tak samo jak starsi gornicy i
wywozi¢ na gore tyle samo wegla. Jesli sobie poradzi przez tydzien, zostanie przyjety do
pracy na stale.

Juz pierwszego dnia mtodzieniec wiedzial, ze sobie nie poradzi. Juz mial p6js¢ do
sztygiera i powiedzie¢, ze rezygnuje, gdy nagle obok niego pojawit si¢ starszy gornik.

- Co cig trapi, chtopcze? - zapytat, widzac jego zatroskang ming.
Gdy chiopiec opowiedzial mu calg historie, gornik rzekt:
- Pomoge ci, ale musisz rowno dzieli¢ si¢ ze mng zaptata, jaka otrzymasz za pracg.

- Zgoda - odpart chtopiec.



I tak dzien w dzien starszy gornik przychodzit do chtopca i pomagat mu odlupywaé wegiel, a
potem tadowa¢ go do wagonikow. Po tygodniu zdumiony sztygier przyjat chtopca na state i
wyptacil mu umoéwiong kwote.

Starszy gornik juz czekal na chlopca na dole.
- Przyszedlem po swojg cze$¢ - powiedziat.
- Zatrzymam dla siebie tylko tyle, ile sam zarobitem. Cata reszta pieniedzy jest dla ciebie.
Dzigkuje za pomoc - odpart chtopiec, podajac mu woreczek peten monet.
Wtedy gornik rozesmial si¢ serdecznie i1 przyjat prawdziwg postac. Przed chtopcem stat duch
kopalni we wlasnej osobie.
- Zatrzymaj wszystkie pienigdze, chtopcze - powiedziat Skarbnik. - 1 zawsze badz taki

uczciwy.
Po tych stowach zniknat.

Skarbnika najczesciej spotykano w $laskich kopalniach wegla, ale podobno pojawiat si¢ tez w

wielickiej kopalni soli.



SCENARIUSZ DRUGI
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MALELOPOLSIKA

HERB WOJEWODZTWA HERB KRAKOWA

e Odnalezienie wojewodztwa matopolskiego na mapie Polski,

e Wskazanie stolicy wojewodztwa — Krakow,

e (Odnalezienie miasta Krakow na mapie Polski,

e Przedstawienie herbow,

e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (np. Zamek na Wawelu, Sukiennice,
Kosciot Mariacki),

e Legenda o Smoku Wawelskim,

e Piosenka lub taniec zwigzany z Krakowem.



LEGENDA O SMOKU WAWELSKIM

Dawno temu, gdy polskimi ziemiami rzadzit krol Krak, w Krakowie pojawil si¢ smok.
Byto to ogromne zwierze, o zielonej skorze, dlugim ogonie i paszczy wypetionej ostrymi
z¢gbami. Smok zadomowit si¢ w jamie pod zamkiem i zadal, aby raz w tygodniu sktadano mu
ofiare w postaci krowy. Jezeli nie spetniono jego zachcianki, porywat ludzi.

Na mieszkancéw Krakowa padt blady strach, jednak znalazio si¢ kilku $miatkow,
ktorzy twierdzili, ze zdotajg pokona¢ smoka. Niestety zaden z nich nie wracat z wyprawy do
jamy potwora. Zarowno krol, jak 1 poddani stracili juz nadziej¢ na ratunek. Co tydzien stada
bydta bolesnie si¢ kurczyty, gdyz smok wymagatl zawsze najdorodniejszych sztuk. Martwiono
si¢, co bedzie, gdy pozre juz wszystkie krowy.

Gdy wydawalo si¢, ze wszystko juz stracone i lud Krakowa czeka zaglada, na dworze
Kraka pojawit si¢ ubogi szewczyk.

- Panie mdj, mysle, ze jestem w stanie pokonaé¢ dreczacego Was smoka - zwrdcit si¢ do krdla,
nisko si¢ ktaniajac.

W kroélewskiej sali rozbrzmiaty §miechy rycerzy.

- Patrzcie go, $miatek si¢ znalazt.

- Nie wiesz, ze smoka nikt nie jest w stanie pokonac?

- Zabil juz wielu wybitnych wojakow! Jak mozesz si¢ z nimi rownac?

Jednak Krak byl madrym wtadca 1 wiedzial, Ze nie mozna marnowac Zadnej szansy na
uwolnienie si¢ od groZnej bestii.

- Dobrze, szewczyku. Pokonaj smoka, a zostaniesz sowicie nagrodzony.

Szewczyk uktonit si¢ 1 odszedl, obmyslajac swoj plan. Niebawem wszystko miat juz
przygotowane. Zabitl najdorodniejszego barana, jakiego udalo mu si¢ znalez¢, a potem
wypchat go siarkg i dokladnie zaszyl. Zarzucil sobie go na plecy i udat si¢ w kierunku
smoczej jamy. Najciszej jak tylko potrafit zakradt si¢ do samego wejscia, rzucit wypchanego
barana 1 uciekl. Wkrotce z groty wyszedl smok, zwabiony zapachem $wiezego migsa i
dostrzegajac barana, natychmiast go pozarl. Siarka ukryta w zwierzeciu od razu zaczela
dziata¢, powodujac u smoka ogromne pragnienie. Rzucit si¢ w kierunku Wisty 1 pil, pil, pil,
pit...Wydawato si¢, ze jeszcze chwila 1 wypije calg Wisle! I wtedy nagle rozlegt si¢ ogromny
huk. Smok wypit tak duzo wody, ze po prostu pekt. Pomystowy chtopiec zostat bohaterem

calego miasta, a krol sowicie go wynagrodzit.



W Krakowie za§ do dzi$, u stop Wawelu, mozna zobaczy¢ Smocza Jame i ziejaca ogniem

figure wawelskiego smoka, upamigtniajaca bohaterski czyn szewczyka.

SCENARIUSZ TRZECI

HERB ZAKOPANEGO

e (Odnalezienie miasta Zakopane na mapie Polski,

e Wskazanie wojewoddztwa w jakim lezy Zakopane,

e (Odnalezienie Podhala na mapie Polski,

¢ (Odnalezienie na mapie gor Tatr,

e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (Sanktuarium Matki Boskiej Fatimskiej,
Krupowki, Wielka Krokiew, Muzeum Tatrzanskie...),

e Legenda o Janosiku,

Piosenka lub taniec goralski.



LEGENDA O JANOSIKU

Stawny zbojnik Janosik w swoim zyciu miat wiele przygdéd. A poniewaz tupit
bogatych, a tym co zrabowat dzielit si¢ z biednymi nie byl szczegdlnie lubiany przez szlachte.
Czesto wigc urzadzali oblawy aby pochwyci¢ zbdjnika.

Zdarzylo si¢ raz tak, ze Janosik wracat od swojej ukochanej. Idac spokojnie w$rdod hal
ustyszat nagle glosy zotnierzy. Byli to hajducy pana na pobliskim zamku. Ustyszeli, ze w
okolicach pojawit sie Janosik i postanowili go pochwycié. Zotnierze byli jeszcze daleko i
jeszcze go nie zobaczyli, ale 1 tak zbdjnik byl otoczony.

Janosik chwycit swa ciupage i1 zaczat si¢ przygotowywaé do walki. Wiedziat, ze
powali wielu hajdukow, ale wiedzial tez, ze zolnierzy jest za duzo i predzej czy pdzniej
padnie w boju. Zaczat si¢ wiec zastanawiac, rozgladac i szuka¢ innego sposobu na ratunek.

Nagle zobaczyt idaca droga kobiete, ktéra na sznurku prowadzita krowe. Podbiegt
wiec do niej 1 po krotkiej rozmowie odkupit od niej krowe. Po czym ze skulong glowa, udajac
wies$niaka poszedt droga w strong miasta. Gdy mijat hajdukéw zaden Zolnierz nie zwrdcit na
niego uwagi. Wojacy pana na zamku nie beda si¢ przeciez zniza¢ i rozmawia¢ z byle

pospolstwem. Glowy zaprzatalo im tylko pochwycenie straszliwego zbdja Janosika.

Gdy Janosik dotarl do miasta znalazt kobiete, od ktorej odkupit krowe 1 oddal jej zwierzeg,
serdecznie dzigkujac. Sam za$§ ruszyt do gospody by przy trunkach uczci¢ swoje kolejne

ZWYCIgStwo.



SCENARIUSZ CZWARTY

Mazowsze.

serce Polski

HERB WOJEWODZTWA HERB WARSZAWY

e Odnalezienie wojewddztwa mazowieckiego na mapie Polski,

e Wskazanie stolicy wojewodztwa — Warszawa (zaznaczenie, ze miasto to jest rowniez
stolicg Polski),

e (Odnalezienie Warszawy na mapie Polski,

e Przedstawienie herbow,

e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (np. Zamek Krolewski, Lazienki, Stare
Miasto, Patac Kultury i Nauki),

e Legenda o Syrence Warszawskiej,

e Piosenka lub taniec zwigzany z Warszawa.
LEGENDA O SYRENCE WARSZAWSKIEJ

Dawno temu wsrdd pradawnej puszczy, na brzegu Wisty, stala rybacka osada.
Krazyta w niej legenda o syrenie mieszkajacej w glebinach Wisty, jednak nikt tej tajemnicze;j
istoty dotad nie widzial. Czasami rybacy styszeli tylko jej $piew, gdy wracali w nocy z
potowdw. Jedni mowili, Ze to szum trzcin, lecz inni styszeli jej $piew z bliska i wiedzieli, ze

jest obdarzona cudownym glosem.



Pewnego dnia trzej rybacy spotkali si¢ na brzegu.

- Jesli ztapiemy syreng 1 zawieziemy jg ksieciu, dostaniemy mndstwo ztota - powiedziat jeden
Z nich.

- Musieliby$my wyptyna¢ w nocy na rzeke i ukry¢ t6dz w nadbrzeznych trzcinach. Ale trzeba
by byto wzig¢ ze sobg pochodnie, bo w ciemnos$ciach niczego nie zobaczymy - dodat drugi.

- W takim razie poczekajmy do pelni ksiezyca. Wtedy bedzie jasniej i nie bedziemy
potrzebowali ognia - odezwat sig trzeci.

Pokiwali gtlowami i umowili si¢, ze wyptyna za kilka dni, gdy ksiezyc bedzie w petni.
Kiedy nadeszta noc, zaczaili si¢ w todzi nieopodal brzegu, trzymajac w dtoniach mocng sie€.
Nie czekali zbyt dtugo. Syrena wyplyneta z fal i usiadta na jednym z przybrzeznych gltazéw, a
potem zaczela $piewac. Rybacy urzeczeni jej gtosem przez dtuzsza chwilg nie byli w stanie
si¢ poruszy¢, az wreszcie najstarszy z nich otrzasnal si¢ i wyjat z kieszeni wosk.

- Zatkajcie tym uszy - powiedziat, podajac go towarzyszom.

Rybacy wlozyli wosk w uszy i nie styszac juz urzekajacego $piewu syreny, zarzucili
na nig sie¢. Przerazong wyciagneli na brzeg i zanie$li do jednej z chat. Postawili na strazy
najmlodszego rybaka, a sami udali si¢ przygotowaé woz, ktérym zamierzali zawiez¢ syreng
do ksigcia. Mlody rybak przygladat si¢ syrenie z zaciekawieniem i kiedy zobaczyl, Ze otwiera
usta, odetkal sobie uszy, aby ustysze¢ co mowi.

- Wypus$¢ mnie, prosze.

- Jak to? Mam cie uwolni¢? - zapytat zdziwiony.

- Tak. Uwolnij mnie i chodZ ze mng - odpowiedziata syrena i zaczgta cichutko nuci¢ jedna ze
swych piesni.

Zauroczony jej glosem rybak wziat jg na rece 1 zanidst na brzeg Wisty. W tym czasie
pozostali rybacy wroécili do chaty po syrene. Gdy zobaczyli, ze izba jest pusta, ruszyli w
pogon.

Lecz bylo juz za pdzZno. Syrena doptywata juz do S$rodka rzeki. Przestraszony
krzykami miody rybak rowniez skoczyt do wody i ptynat do syreny, mimo nawotywan
pozostalych, aby wracal na brzeg. Syrena zatrzymata si¢ jeszcze na chwilg i zawotata do
stojacych na brzegu:

- Spiewatam dla was co noc, bo was polubitam! Chciatam wam towarzyszy¢, zeby w razie
potrzeby ostrzec was przed niebezpieczenstwem! A wy ztapaliscie mnie jak zwykla rybe i
chcieliscie sprzedac za gar$¢ zlota! Dlatego was opuszczam. Jezeli wroce, to tylko z mieczem
1 tarcza, aby was broni¢. Ale pojawi¢ si¢ tylko wtedy, gdy niebezpieczenstwo bedzie tak

wielkie, ze sami sobie nie poradzicie.



Po tych stowach syrena znikngta na zawsze. Nikt tez juz nigdy nie widzial mtodego rybaka,
ktory podazyt za nia.

Dzi$ na miejscu rybackiej wioski stoi wielkie miasto - Warszawa. Mieszkancy nie zapomnieli
0 swojej syrenie. Na brzegu Wisly stoi jej pomnik. Z tarcza i mieczem uniesionym do gory,
strzeze bezpieczenstwa miasta. Jednak do tej pory, pomimo réznych dziejow Warszawy, ani
razu si¢ nie pojawila. A to oznacza, ze wcigz jeszcze nie nadszedl czas wypelnienia jej

obietnicy.

SCENARIUSZ PIATY

KUJAWY
POMORZE

HERB WOJEWODZTWA HERB TORUNIA HERB BYDGOSZCZY

e (QOdnalezienie wojewoddztwa kujawsko-pomorskiego na mapie Polski,

e Wskazanie stolic wojewodztwa — Torun 1 Bydgoszcz,



e Odnalezienie Torunia i Bydgoszczy na mapie Polski,

e Przedstawienie herbow,

e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (Ratusz Staromiejski, Zamek Krzyzacki,
mury obronne),

e Legenda o Torunskich Piernikach,

e Piosenka lub taniec zwigzany z Toruniem.

LEGENDA O PIERNIKARZU | JEGO CORCE KATARZYNIE

Dawno temu, w Toruniu, mieszkat mistrz wypiekajacy bardzo smaczne pierniczki.
Miaty one fantazyjne ksztatty i niepowtarzalny smak. Piekarz cieszyl si¢ wielkim uznaniem
nie tylko ze wzgledu na swe umiejetnosci, ale takze charakter, byt bowiem cztowiekiem
skromnym 1 niezwykle pracowitym. Sam wychowywat jedyna corke, Kasie, ktora kochat nad
zycie.

Pewnego razu piekarz ciezko zachorowat i przez dluzszy czas nie mogl pracowac. Gdy
do domostwa zaczeta zaglada¢ bieda, poprosit corke, by sama sprobowata wypiekad
pierniczki. Kasia bardzo lubila pomagac¢ ojcu i ochoczo przystata na jego prosbe.

Dziewczyna rozpalita w wielkim piecu i przygotowala ciasto, nie mogla jednak
znalez¢ foremek do wycinania pierniczkéw. Wzigta wigc zwykty kubeczek 1 powycinata z
ciasta niewielkie medaliony. Ulozyla po sze$¢ sztuk obok siebie i wstawila do pieca. Gdy
pierniczki si¢ upiekly, Kasia bardzo si¢ zasmucita. Okazalo si¢ bowiem, Ze ciasto si¢
pozlepiato 1 pierniczki mialy ksztatt szesciu polaczonych ze sobg medalionéw. Dziewczyna
pomyslata, ze nikt nie bedzie chciat kupi¢ tak dziwnych wypiekow.

Jak si¢ okazato, martwita si¢ zupetnie niepotrzebnie. Wszystkie pierniczki sprzedaty
si¢ jeszcze tego samego dnia. Wszystkim bardzo smakowaty, a ponadto ich nietypowy ksztatt
bardzo przypadt ludziom do gustu.

Od tamtej pory pierniczki w ksztalcie szesciu polgczonych ze sobg medaliondéw nazywa sie
katarzynkami, a ich smak pono¢ nie zmienit si¢ do dzi§. Katarzynki sg réwniez
najpopularniejszymi torunskimi piernikami, ktérych koniecznie trzeba sprobowac,

odwiedzajac to pickne miasto.



SCENARIUSZ SZOSTY

". @ﬂvo/jk‘i&

HERB WOJEWODZTWA HERB GDANSKA

e Odnalezienie wojewodztwa pomorskiego na mapie Polski,

e Wskazanie stolicy wojewodztwa — Gdansk,

e (Odnalezienie miasta Gdansk na mapie Polski,

e Przedstawienie herbow,

e Zapoznanie z najwazniejszymi miejscami (Trakt Krolewski, Ratusz, Latarnia morska,
Westerplatte...),

e Legenda Lwy Gdanskie,

e Piosenka lub taniec zwigzany z Toruniem.

LEGENDA LWY GDANSKIE

Gdansk stynat niegdy$ z wybitnych kamieniarzy, jednak zaden z nich nie byt tak
zdolny 1 tak znany jak Daniel. To spod jego reki wychodzitly najwigksze arcydzieta, a

rzezbione w kamieniu przedmioty wygladaty jak Zzywe. Najche¢tniej Daniel rzezbit Iwy.



Uwielbiat to do tego stopnia, ze mieszkancy miasta zartowali, ze mistrz ma szczescie do tych
zwierzat niczym jego biblijny imiennik, ktéry wtracony do jamy pelnej Iwow zaprzyjaznit si¢
z nimi. Gdy rada miejska uchwalita, by przyozdobi¢ ratusz nowym herbem, zwrdcono si¢ z
tym zadaniem do Daniela. Nie zdziwito to nikogo, bo kto inny mogiby lepiej wyrzezbié
herbowe lwy, ktore strzegly korony 1 dwoch krzyzy?

Byly to niespokojne czasy. Polska chylita si¢ ku upadkowi, ngkana ze wszystkich
stron przez wrogo nastawionych sgsiadow. Zwlaszcza pruski krol spogladat na Gdansk, chcac
przylaczy¢ go do swych ziem. Rozwinigte, portowe miasto byto dla niego takomym kaskiem.
Daniel nieraz rozmys$lat o tym w czasie pracy, byl jednak przekonany, ze Iwy pilnuja polskiej
korony, ktérag nad dwoma herbowymi krzyzami zawiesit kiedy$ Kazimierz IV Jagiellonczyk.

Niebawem mistrz skonczyt prace 1 zorganizowano wielkie swieto z okazji odstoni¢cia
nowo wyrzezbionego herbu. Wszyscy ze zniecierpliwieniem czekali na moment, w ktorym
ujrzg dzieto. Kiedy odstonigto herb, przez ttum przebiegt szmer zachwytu. Jednak po chwili
zabrzmiaty zdumione glosy.

- Mistrz musiat si¢ pomylic!
- Zakpit z nas!
- Czyzby nie znat herbu wlasnego miasta?

Ludzie zaczeli si¢ przekrzykiwa¢ i1 powstal jeden wielki hatas 1 zamieszanie. |
rzeczywiscie, nowy herb roznil si¢ od tego, ktory widnial na wszystkich choragwiach 1
pieczeciach. Tam lwy byly zwrdocone ku sobie, a ich wzrok spotykal si¢ nad trzymang w
tapach tarcza.

Ale wtedy z thumu wystapit starzec z dluga, siwag broda. Zgromadzeni rozpoznali w

nim stawnego niegdys$ mistrza kamieniarstwa, Krzysztofa.
- Nie ma tu zadnej pomytki - powiedzial dono$nym glosem. - Mistrz Daniel dobrze wiedziat
co robi. Spdjrzcie na te lwy, ich wzrok biegnie ku Ztotej i Wyzynnej Bramie, a tam zaczyna
si¢ krolewska droga. Gdanskie lwy patrza ku Rzeczpospolitej, oczekujac od niej opieki i
pomocy dla naszego miasta, gdy zajdzie taka potrzeba.

Thum ucicht. Ludzie w zadumie kiwali glowami, podazajac za spojrzeniem Iwow.

Pomoc jednak nie nadeszta. Rozdarta Polska znikneta z mapy Europy, a Gdansk
znalazl si¢ na ziemiach pruskich. Jednak po ponad stu latach lwy gdanskie doczekaty si¢

powrotu Gdanska do Polski, a Polski nad Morze Baltyckie.



EWALUACJA

e

> Przemarsz przedszkolakéw ulicami jednej z dzielnic Rudy Slaskiej- Wirku, badz
wokot przedszkola,
» Prezentacja wiedzy dzieci 0 roznych regionach Polski,

» Konkurs o tematyce regionalnej lub patriotycznej.

INNE SPOSOBY EWALUACJI PROJEKTU

1. Analiza dokumentacji:
e dziennikow zaje¢/wpisow dotyczacych tematyki patriotycznej i regionalnej;

e zdjec.

2. Analiza wytwordw pracy tworczej dzieci:
e plastycznych,
e (azetek,

e albumow.



